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LAHDEN GOLF, PAIKALLISSAANNOT

1. Kentén ulkorajat
Kentan ulkoraja on valkoisten tolppien kentéan puoleisten reunojen valinen maan tasolla kulke-
valla suora linja.

Kisallin vaylat 1 ja 2: ulkoraja vasemmalla on valtatien asvaltin reuna. Kisallin 2. greenin takana
ulkoraja on Hepolammentien asvaltin reuna.

2. Kiinteita haittoja (Saanto6 16.1)

a) Kaikki yleisella pelialueella olevat paallystetyt (myos hiekka- ja sorapaallysteiset) tiet ja polut
ovat kiinteita haittoja. Paallystamattomat tiet ja polut ovat kentén olennaisia rakenteita

b) Kaikki mittamerkit kentalld. Merkin poistaminen on kielletty

c) Mestarin 1. greenin takana oleva aita. Ylimaaraisena vaihtoehtona pelaaja voi vapautua
pudottamalla alkuperéisen tai muun pallon pudottamisalueelle (DZ), joka sijaitsee aidan vasem-
malla puolella. Pudottamisalue on vapautumisalue Saannon 14.3 mukaisesti

d) Mestarin 2. greenin takana oleva aita. Ylimaaraisena vaihtoehtona pelaaja voi vapautua
pudottaa alkuperaisen tai muun pallon pudottamisalueelle (DZ), joka sijaitsee aidan oikealla
puolella. Pudottamisalue on vapautumisalue Saannon 14.3 mukaisesti.

3. Kunnostettavat alueet (Saanto 16.1)

a) sinisin paaluin merkityt alueet

b) valkoisella tai siniselld maalilla ympéardidyt alueet

c) kentdlla olevat isot tai kovat muurahaispesat ovat pelaajan valinnan mukaan joko irrallisia
luonnonhaittoja, jotka voi poistaa Séannon 15.1 nojalla, tai kunnostettavia alueita, joista saa
vapautua Saannén 16.1 nojalla

d) yleisella pelialueella ja bunkkereissa olevat syvat veden valumaurat

e) sepelillé tai hiekalla paallystetyt pintasalaojat

4. Kentén olennaiset rakenteet
Mestarin vayla 9: vaylan ja retkeilytien vélissa oleva vanha rakennuksen perusta.

5. Kiinteat haitat lahelld viheriéta (esim. kastelulaitteiden kannet)

Kiinteasta haitasta saa vapautua Saannén 16.1 mukaisesti. Pelaajalla on kaytdssaan myos seu-
raavat vapautumisvaihtoehdot, kun kiinteat haitat ovat lahella viheriéta ja pelaajan pelilinjalla:
. Pallon ollessa yleisella pelialueella. Pelaaja voi vapautua Séannon 16.1b nojalla
kiintean haitan ollessa pelilinjalla ja se on:

- enintaan kahden mailanmitan etaisyydella viheriosta, ja

- enintaan kahden mailanmitan etéaisyydella pallosta.

Poikkeus - Vapautumista ei sallita tdmaéan paikallissdannon perusteella, jos pelaaja valitsee
pelilinjan, joka on selkeasti epatarkoituksenmukainen.

6. Estealueiden pudottamisalue (DZ) Mestarin vaylalla 8

Mestarin vaylalla 8 pallon mentya estealueelle punaisten tolppien véliseltd alueelta, on pelaajal-
la yhden lyonnin rangaistuksella kaytossaan seuraavat vaihtoehdot:

« Vapautua Saannoén 17.1 mukaisesti, tai

« Ylimaaraisena vaihtoehtona pudottaa alkuperainen tai muu pallo viheriéon vasemmalla puo-
lella sijaitsevalle pudottamisalueelle, joka on merkitty “DZ"-kyltilla. Pudottamisalue on vapautu-
misalue Sadannon 14.3 mukaisesti. Pudotetun pallon taytyy pudota ja jadda pudotusalueelle

Rangaistus pai issdannoén rikkomi a: Reiképeli: reian menetys; Lyontipeli: 2 lyontia

Mikali paikallissaanndissa tapahtuu véliaikaisia muutoksia, niisté tiedotetaan caddiemas-
terilla tai kilpailuohjeissa.



M1 PAR 4 - HCP 16
‘Karkinen” 236 231

Lyhyt par 4, jonka viherion edessa pitka bunkkeri.
Avaus kannattaa sijoittaa bunkkerin eteen, jolloin
matkaa greenille j3a alle 100 metria.

Al3 lyd [3hestymista pitkaksi, takana vaanii out.







PARS - HCP 2

407 401

Kentan pisin par 5, joka kannattaa pelata maltilla.
Avauksessa kannattaa suosia vasenta reunaa,
silld oikealla vaanii vesieste. Vayldn vasemmassa
reunassa oleva kallio jatkuu ldhes viheriolle asti,
joten jatkolyonti kannattaa sijoittaa vaylan oikeaan
reunaan. Kolmitasoisella viheriolld on hyva kiinnittaa
huomiota lipun paikkaan.
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PAR 3 - HCP 14

130 105

Kentan parhaat maisemat avautuvat talld upealla,
keskipitkalld par 3 -vaylalla. Kaikki esteet ndkyvat
selkedsti lyontipaikalle.






M4 PAR 4 - HCP 10
“Tervaskanto” 316 274

Vasemmalle kdantyva par 4. Avauslyonti kannattaa
suunnata vaylallad ndkyvan kallion oikealle puolelle.
Ole tarkka mailavalinnassa, avaus menee herkasti
pitkaksi luonnonsuojelualueelle. Valta oikealla olevaa
bunkkeria lahestyessasi tata kaksitasoista viheriota.






M5 PAR 3 - HCP 12
“Tex Willer” 121 103

Lyhyydestdan huolimatta haastava par 3. Muodokas
viherio pitda paremmankin pelaajan varpaillaan.






M6 PAR5 - HCP 6
‘Porrankulma” 428 336
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Leved, oikealle kddntyva par 5, jossa hyva avaus
antaa mahdollisuuden tavoitella viheriota jo toisella
lyonnilld. Lukuisat bunkkerit suojelevat vaylaa ja
viheriotd molemmin puolin. Muodokkaan viherion
takana on syva vesieste.
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PAR 4 - HCP 18

258 209

Monien mahdollisuuksien par 4. Avauksella
voi tavoitella viheriotd, mutta varman paalle
pelaavan kannattaa suosia vayldn vasenta reunaa.
Kaksitasoisen viherion takana on rotko.






M8 PAR3 - HCP 8
‘Pallopesuri” 128 101

Kaunis par 3, jossa haasteita riittda:
vesieste, kallio ja muodokas viherid.
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M9 PAR 4 - HCP 4
“Vaahtera” 323 319

Pitkd, vasemmalle kdantyva par 4. Avaus kannattaa
suunnata vaylan oikeaan reunaan, varmistaaksesi
parhaan ldhestymislinjan kohti viheriotd. Tasaista

viheri6ta vartioi suuri vaahtera.



Klubi/WC Tee 10




M10 PAR4 - HCP 1
‘Kuningas” 358 290

Oikealle kaantyva, pitka par 4, jossa avauksen
linja tulee valita huolella. Pida huolta, etta lyot
[dhestymislyontisi perille asti. Suurella viheriolla on
lukusia erilaisia lipunpaikkoja.






M11 PAR 4 - HCP 3
“Sianselkd” 282 263

Yldmakeen lyotava, oikealle kdantyva
juonikas par 4. Vaylan vasemmassa reunassa on koko
matkalla kentan ulkoraja (OB).

Avausta ei my6skaan kannata jattda oikealle maskiin.
Lahestymisessa on hyva ottaa huomioon,
ettd viherio viettdad voimakkaasti oikealle.
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M12 PAR 4 - HCP 17
‘Karmes” 248 184

Kentan lyhyin, muttei valttamatta helpoin par 4.
Keskisaarekkeen jalkeen vayla on leved, mutta vdylan
vasen reuna on viisas valinta l[dhestymista varten.
Pienen viherion edessa ja takana on bunkkerit.






M13 PAR 4 - HCP 5
“Repolainen” 307 250

Suoraa avausta vaativa par 4. Suuntaa avauksesi
vaylan keskilinjan vasemmalle puolelle varmistaaksesi
esteettéman linjan ldhestymislyonnille.
Lahestymislyonnin pudotusalue tulee valita huolella
talla viheriolla.
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PARS - HCP 7

416 371

Upea, useita vaihtoehtoja tarjoava par 5.
Tarkka ja pitka avaus mahdollistaa viherion
tavoittelun toisella lyonnilla.

Varman pdalle pelatessa kannattaa toinen lyonti
tahdata kohti alhaalla ndkyvaa pumppukoppia.
Pitkalla viheriolla kallistuksia riittaa.






M15 PAR 4 - HCP 15
‘Lampinen” 283 225

Oikealle kaantyva, lyhyehko par 4, jossa avauksessa
tulee huomioida oikealla oleva lampi.
Kolmitasoisella viheri6lla lipunpaikalla on suuri
merkitys pelitaktiikkaa valittaessa. Valta viherion
oikeassa takareunassa olevaa bunkkeria.






M16 PAR 3 - HCP 9
“Paarviis” 155 128

Vaativa par 3, jossa vettd on joka puolella.
Viherio on kalteva ja haastava.






M17 PAR 4 - HCP 11
‘Ankkalampi” 291 279

Selked, ylamdkeen lyotava par 4. Pitkdn yldtasanteen
puolesta valista alkaa vastaanottava viherio. Valta
bunkkeria oikealla ennen viheriota.
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M18 PARS5 - HCP 13
“llonen” 399 399

YIhaalta lyotava, komea paatosvayla.

Talla par 5 -vaylallad avaus kannattaa suunnata
keskellad nakyvien koivujen vasemmalle puolelle.
Jos et ldhde tavoittelemaan viheriota toisella
lyonnill3, kannattaa pallo pelata noin sataan metriin
kallion viereen. Kolme bunkkeria piirittaa tata
vastaanottavaa viheriota.
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